(DE) Betriebsanleitung Katzenspielzeug (#86263)

Bedienung:

« Halten Sie den An/Aus Knopf fiir 2 Sekunden gedriickt um das Spielzeug ein- oder auszuschalten

« Das Spielzeug geht nach 4 Minuten ohne Beriihrung in den Standby-Modus. Dazu leuchtet das Licht am Rad rot und blinkt alle 2 Sekunden.
Zur Reaktivierung, berihren Sie das Spielzeug.

« Das Spielzeug schaltet sich nach 6 Stunden ohne Beriihrung komplett aus

« Ein schnell blinkendes Rotlicht ist der Indikator fiir einen niedrigen Akkustand

« Benutzen Sie das Spielzeug nicht auf langflorigen Teppichen, da diese zum Stillstand des Rades fiihren knnten

« Wenn das Spielzeug langsam lauft, Gberpriifen Sie, ob sich ggf. Tierhaare im Rad vergangen haben. Sie konnen das Rad entfernen, um die
Haare zu entfernen.

« Reinigen Sie das Spielzeug ausschlieRlich mit einem feuchten Tuch

« Kein Kinderspielzeug! Beobachten Sie ihr Tier beim Spielen.

Ladevorgang:

« Verwenden Sie zum Aufladen des Akkus nur das mitgelieferte Ladekabel und ein passendes Netzteil. Das Netzteil muss fiir mindestens 1A
ausgelegt sein.

« Verwenden Sie nicht den USB-Ausgang des Computers fiir das Aufladen

« Das Gerat leuchtet wahrend dem Ladevorgang rot. Sobald das Gerat voll aufgeladen ist, leuchtet es bunt.

Technische Daten

Spannung 5V
Akkutechnologie Li-lon
Kapazitat 240 mAh

CE-Konformitatserklarung

Hiermit erklart die Albert KERBL GmbH, dass sich das in dieser Anleitung beschriebene Produkt/Gerét in Ubereinstimmung
mit den grundlegenden Anforderungen und den ibrigen einschlagigen Bestimmungen und Richtlinien befindet. Das CE-Zei-
chen steht fiir die Erfiillung der Richtlinien der Européischen Union.

Elektroschrott

Die sachgerechte Entsorgung des Gerates nach dessen Funktionstiichtigkeit obliegt dem Betreiber. Beachten Sie die einschlagi-
gen Vorschriften Ihres Landes. Das Gerat darf nicht mit dem Hausmiill entsorgt werden. Im Rahmen der EU-Richtlinie tiber die
Entsorgung von Elektro- und Elektronik-Altgeréten wird das Geraat bei den Istellen bzw. Wer

kostenlos entgegengenommen oder kann zu Fachhandlern, die einen Riicknahmeservice anbieten, zuriickgebracht werden.
Die ordnungsgeméRe Entsorgung dient dem Umweltschutz und verhindert mégliche schadliche Auswirkungen auf Mensch

_ und Umwelt

(EN) Operating instructions for cat toy (#86263)

Operation:

« Press and hold the on/off button for 2 seconds to switch the toy on or off.

« The toy will go into standby mode after 4 minutes without being touched. The light on the wheel will turn red and flash every 2 seconds. To
reactivate, touch the toy.

« The toy will switch off completely after 6 hours without contact.

« A rapidly flashing red light indicates that the battery is low.

« Do not use the toy on long-pile carpets, as these could cause the wheel to stop.

« If the toy runs slowly, check whether any animal hair has become trapped in the wheel. You can remove the wheel to remove the hair.

« Clean the toy only with a damp cloth.

« Not a children’s toy! Supervise your pet while it is playing

Charging:

= Only use the supplied charging cable and a suitable power supply to charge the battery. The power supply must be rated for at least 1A.
« Do not use the USB port on your computer for charging

= The device lights up red during charging. Once the device is fully charged, it lights up in colour.

Technical data

Voltage 5V
Battery technology Li-lon
Capacity 240 mAh

U K CE-/UKCA-conformity declaration
Albert KERBL GmbH hereby declares that the product / device described in these instructions complies with
C n the fundamental requirements and other relevant stipulations and regulations. The CE-/UCKA-mark confirms
compliance with the Directives of the European Union or the releant UK legislation

Electronic scrap

Disposing of this device after its service life is the responsibility of the operator. Please consult the valid national regulations.
The device must not be disposed of in household waste. In accordance with the stipulations of the EU Directive on the Disposal
of Electrical and Electronic Devices, the device can be disposed of free of charge at the local waste collection or recycling
centre. Alternatively, it can be returned to retailers who offer a collection service. The proper disposal helps to ensure environ-
mental protection and prevents any adverse effects on human health and the environment.

Albert Kerbl GmbH

Kerbl Austria Handels GmbH
Kerbl France Sarl

Kerbl UK Limited
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(FR) Manuel d'instructions Jouet pour chats (#86263)

Opération :

« Maintenez le bouton marche/arrét enfoncé pendant 2 secondes pour allumer ou éteindre le jouet.

« Le jouet se met en veille aprés 4 minutes sans étre touché. Pour cela, la lumiére de la roue s'allume en rouge et clignote toutes les 2
secondes. Pour le réactiver, touchez le jouet.

« Le jouet s'éteint complétement au bout de 6 heures sans étre touché.

« Une lumiére rouge qui clignote rapidement est I'indicateur d'un niveau de batterie faible

« N'utilisez pas le jouet sur des tapis a poils longs, car ils pourraient entrainer I'arrét de la roue.

« Sile jouet fonctionne lentement, vérifiez si des poils d'animaux se sont éventuellement logés dans la roue. Vous pouvez retirer la roue pour
enlever les poils.

« Nettoyez le jouet uniquement avec un chiffon humide

« Pas de jouets pour enfants | Observez votre animal lorsqu'il joue.

Procédure de chargement :

« Pour recharger la batterie, utilisez
congu pour au moins 1A.

« N'utilisez pas la sortie USB de I'ordinateur pour le chargement.

« L'appareil s‘allume en rouge pendant le chargement. Dés que |'appareil est entiérement chargé, il s‘allume en couleur.

le cable de fourni et un

secteur adapté. L'adaptateur secteur doit étre

Caractéristiques techniques

Tension 5V
Technologie de batterie Li-lon
Capacité 240 mAh

Déclaration de conformité CE

La société Albert KERBL GmbH déclare par la présente que le produit/I'appareil décrit dans le présent mode d'emploi est en
en conformité avec les exigences et autres dispositions applicables des directives La marque CE indique que les directives de
I'Union Européenne sont satisfaites.

Déchets électriques

A sa mise au rebut, I'élimination conforme de I'appareil est a la charge de I'utilisateur. Respectez les dispositions légales
applicables de votre pays. L'appareil ne doit pas étre jeté aux ordures ménageres. Dans le cadre de la directive CE relative a
I'élimination des appareils électriques et électroniques usagés, I'appareil est pris en charge gratuitement par les points de
collecte communaux ou les entreprises de traitement des déchets spéciaux, ou peut étre remis a un revendeur proposant un
service de reprise. L'élimination conforme sert a la protection de I'environnement et prévient les éventuels effets nocifs sur

[ ] I'étre humain et |'environnement.

(PL) Instrukcja obstugi zabawki dla kota (#86263)

Obstuga:

« Aby wigczyc lub wylaczyc zabawke, nalezy przytrzymac przycisk wigczania/wytaczania przez 2 sekundy.

« Zabawka przechodzi w tryb czuwania po 4 minutach bez dotykania. W tym celu lampka na kole $wieci sie na czerwono i miga co 2 sekundy.
Aby ponownie aktywowac zabawke, nalezy ja dotknac.

« Zabawka catkowicie wylacza sie po 6 godzinach bez dotykania.

« Szybko migajace czerwone $wiatto wskazuje niski poziom natadowania baterii

« Nie uzywaj zabawki na dywanach z dfugim wiosiem, poniewaz moze to spowodowac zatrzymanie kota

« Jesli zabawka dziata wolno, sprawdz, czy w kole nie utknely siers¢ zwierzecia. Aby usunac siers¢, mozna zdjac koto.

« Zabawke nalezy czyscic wylacznie wilgotna Sciereczka

« Nie jest to zabawka dla dzieci! Nalezy obserwowac zwierze podczas zabawy.

tadowanie:

« Do fadowania akumulatora nalezy uzywac wytacznie dofaczonego kabla fadujacego i odpowiedniego zasilacza. Zasilacz musi by¢ przystoso-
wany do pradu o natezeniu co najmniej 1 A.

« Nie nalezy uzywac portu USB komputera do tadowania.

« Podczas fadowania urzadzenie Swieci si¢ na czerwono. Po petnym natadowaniu urzadzenie $wieci sie kolorowo

Dane techniczne

Napiecie 5V
Technologia akumulatora Li-lon
Pojemnos¢ 240 mAh

Deklaracja zgodnosci CE

Niniejszym firma Albert KERBL GmbH oswiadcza, ze produkt/urzadzenie opisane w niniejszej instrukcji odpowiada podstawo-

wym wymogom oraz pozostalym, wiasciwym wytycznym i dyrektywom. Znak CE poswiadcza spefnienie wymogow dyrektyw
Unii Europejskiej

Ztom elektroniczny

Prawidtowa utylizacja i} oraz jego p funkcjonowanie nalezy do wlasciciela uzytkujacego. Przestrzegajcie
obowigzujacych przepisow danego kraju. Urzadzenie nie moze by¢ utylizowane z odpadami domowymi. W ramach dyrektywy
UE dotyczacej uzywanych urzadzen elektrotechnicznych i elektronicznych, urzadzenie nalezy przekazac do gminnych punktow
2zbiorczych wzgletnie punktow zbioru surowcow wtornych lub tez moze zostac przekazane do sklepow specjalistycznych
oferujacych ustuge przyjmowania zuzytych urzadzen. Prawidtowa utylizacja stuzy ochronie $rodowiska naturalnego oraz
zapobiega mozliwosci powstania szkodliwych skutkéw dotyczacych czlowieka i Srodowiska naturalnego.

Felizenzell 9 84428 Buchbach, Germany Tel. +49 8086 933 - 100 Fax +49 8086 933 - 500 E-Mail info@kerbl.de www.kerbl.de
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(CS) Navod k poutziti Hracka pro kocky (#86263)

Ovladani:

« Podrite tlacitko zapnutilvypnuti stisknuté po dobu 2 sekund, aby se hracka zapnula nebo vypnula.

« Hracka prejde do pohotovostniho rezimu po 4 minutach bez dotyku. Kontrolka na kolecku se rozsviti cervené a bliké kazdé 2 sekundy. Pro
opétovné aktivovani se hracky dotknéte.

« Hracka se po 6 hodinach bez dotyku zcela vypne.

« Rychle blikajici ¢ervena kontrolka signalizuje nizky stav baterie.

« Nepoutzivejte hracku na kobercich s dlouhym vlasem, protoze by to mohlo vést k zastaveni kolecka.

« Pokud hracka bézi pomalu, zkontrolujte, zda se v kolecku nezachytily zvifeci chlupy. Kolo mdzete sejmout, abyste chlupy odstranili.

« Hracku cistéte vyhradné vihkym hadfikem

= Neni to hracka pro déti! Pfi hrani své zvife sledujte.

Nabijeni:
« K nabijeni baterie pouzivejte pouze dodany nabijeci kabel a vhodny napajeci adaptér. Napajeci adaptér musi byt dimenzovan na minimalné
1A

« K nabijeni nepouzivejte USB vystup pocitace.
« Béhem nabijeni sviti zafizeni cervené. Jakmile je zafizeni pIné nabité, sviti barevné.

Technické udaje

Napéti 5V
Technologie baterie Li-lon
Kapacita 240 mAh

Prohlaseni ES o shodé
Tlmto spolecnost Albert KERBL GmBH p hlasuje, Ze vyrobek y v tomto navodu je v souladu se zakladnimi
Javky a ostatnimi a smérnicemi. Znacka CE oznacuje spinéni smérnic Evropské unie.

Elektricky odpad

Nalezitym zpisobem provedena likvidace pistroje po ukoncent jeho funkéniho uplatnéni je povinnosti provozovatele. Dodrzujte
prislusné predpisy své zemé. Tento pristroj se nesmi likvidovat spolecné s domacim odpadem. V ramci smérnice EU o likvidaci
elektrickych a elektronickych starych pristrojii bude tento pfistroj bezplatné prijat na komunalnich shérnych mistech, popf. ve
sbérnach druhotnych surovin, nebo ho Ize vratit odbornym prodejciim, ktefi nabizeji servis prijeti téchto pristroji. Nalezitym
zplsobem provedend likvidace napomaha ochrané Zivotniho prostredi a zamezuje moznym Skodlivym Gcinkiim na clovéka a

. okolni prostredi.

(NL) Gebruiksaanwijzing kattenspeeltje (#86263)

Bediening:

« Houd de aan/uit-knop 2 seconden ingedrukt om het speeltje in of uit te schakelen

« Het speeltje gaat na 4 minuten zonder aanraking in de stand-bymodus. Het lampje op het wiel brandt dan rood en knippert om de 2
seconden. Raak het speelgoed aan om het opnieuw te activeren.

« Het speelgoed schakelt na 6 uur zonder aanraking volledig uit.

« Een snel knipperend rood lampje geeft aan dat de batterij bijna leeg is.

« Gebruik het speelgoed niet op tapijten met een lange pool, omdat deze het wiel kunnen blokkeren.

« Als het speelgoed langzaam draait, controleer dan of er geen in het wiel zijn terec
de haren te verwijderen

« Reinig het speelgoed uitsluitend met een vochtige doek

« Geen kinderspeelgoed! Houd uw huisdier in de gaten tijdens het spelen.

U kunt het wiel verwijderen om

Opladen:

« Gebruik voor het opladen van de accu alleen de meegeleverde oplaadkabel en een geschikte voeding. De voeding moet geschikt zijn voor
minimaal 1A.

« Gebruik de USB-uitgang van de computer niet om op te laden

« Het apparaat licht tijdens het opladen rood op. Zodra het apparaat volledig is opgeladen, licht het kleurrijk op.

Technische gegevens

Spanning 5V
Accutechnologie Li-lon
Capaciteit 240 mAh

CE-conformiteitsverklaring

Bij dezen verklaart Albert KERBL GmbH dat het in deze gebruiksaanwijzing beschreven product/apparaat voldoet aan de
essentiéle eisen en de overige relevante bepalingen en richtlijnen. De CE-markering staat voor de overeenstemming met de
richtlijnen van de Europese Unie.

Elektrisch afval

De correcte afvoer van het toestel na werkzaamheid ligt bij de eigenaar. Volg de toepasselijke voorschriften van uw land op.
Het toestel mag niet met het huisvuil worden weggevoerd. In het kader van de EU-richtlijn over het afvoeren van elektrische en
elektronische oude toestellen wordt het teostel bij de c er, of c ken gratis of
kan het naar gespecialiseerde handelaars die een terugnameservice aanbieden, worden teruggebracht. De correcte afvoer is
ter bescherming van het milieu en verhindert mogelijke schadelijke effecten op mens en milieu.
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(IT) Istruzioni per I'uso Giocattolo per gatti (#86263)

Funzionamento:

« Tenere premuto il pulsante On/Off per 2 secondi per accendere o spegnere il giocattolo.

« Il giocattolo entra in modalita standby dopo 4 minuti senza essere toccato. La luce sulla ruota si illumina di rosso e lampeggia ogni 2
secondi. Per riattivarlo, toccare il giocattolo.

« Il giocattolo si spegne completamente dopo 6 ore senza essere toccato.

« Una luce rossa che lampeggia rapidamente indica che la batteria é scarica.

« Non utilizzare il giocattolo su tappeti a pelo lungo, poiché potrebbero bloccare la ruota.

- Se il giocattolo funziona lentamente, controllare che non ci siano peli di animali nella ruota. £ possibile rimuovere la ruota per eliminare i peli.

« Pulire il giocattolo esclusivamente con un panno umido.

« Non & un giocattolo per bambini! Osservare I'animale mentre gioca.

Ricarica:

« Per ricaricare la batteria, utilizzare esclusivamente il cavo di ricarica in dotazione e un alimentatore adeguato. L'alimentatore deve essere
progettato per almeno 1 A

« Non utilizzare la porta USB del computer per la ricarica

« Durante la ricarica, il dispositivo si illumina di rosso. Una volta completata la ricarica, il dispositivo si illumina di colori diversi.

Dati te(ni(i

5V
Tecno\ogla della batteria Li-lon
Capacita 240 mAh

Dichiarazione di conformita CE

La Albert KERBL GmbH dichiara che il prodotto/l‘apparecchio descritto in queste istruzioni & conforme ai requisiti
fondamentali e alle ulteriori disposizioni e direttive pertinenti. Il marchio CE indica che sono state soddisfatte le direttive
dell'Unione Europea.

Rifiuti elettronici

L'operatore é responsabile del corretto smaltimento dell’apparecchio alla fine del suo ciclo di vita. Fare riferimento alle norme
vigenti nei singoli paesi. Non gettare I'apparecchio tra i rifiuti domestici. Nell'ambito della direttiva europea sullo smaltimento
delle apparecchiature elettriche ed elettroniche obsolete, I'apparecchio deve essere conferito gratuitamente presso i centri di
raccolta comunali o i servizi di rifiuti. In al puod essere ric ai rivenditori specializzati che offrono
questo tipo di servizio. Lo smaltimento corretto rappresenta una tutela dell'ambiente e contribuisce a prevenire ripercussioni
dannose su uomo e ambiente.

(DA) Brugsanvisning til kattelegetej (#86263)

Betjening:

« Hold taend/sluk-knappen nede i 2 sekunder for at taende eller slukke legetajet.

« Legetojet gar i standbytilstand efter 4 minutter uden berering. Lysene pa hjulet lyser redt og blinker hvert 2. sekund. Tryk pa legetejet for at
genaktivere det.

« Legetojet slukkes helt efter 6 timer uden beraring.

« Et hurtigt blinkende redt lys indikerer, at batteriniveauet er lavt.

« Brug ikke legetjet pa taepper med lang luy, da disse kan fa hjulet til at stoppe.

« Huis legetajet karer langsomt, skal du kontrollere, om der er dyrehar i hjulet. Du kan fjerne hjulet for at fjerne harene.

« Renger legetejet udelukkende med en fugtig klud.

« lkke et legetoj til barn! Overvég dit kaeledyr, nar det leger.

Opladning:

« Brug kun det medfelgende opladerkabel og en passende stramforsyning til at oplade batteriet. skal veere
til mindst 1 A.

« Brug ikke computerens USB-udgang til opladning.

« Enheden lyser radt under opladningen. Nar enheden er fuldt opladet, lyser den i forskellige farver.

Tekniske data

Spanding 5V
Batteriteknologi Li-lon
Kapacitet 240 mAh

CE-overensstemmelseserklering

Hermed erklzerer Albert KERBL GmbH, at det produkt/apparat, der er beskrevet i denne manual, er i overensstemmelse
med de grundleggende krav og de avrige galdende bestemmelser og direktiver. CE-maerket star for overholdelse af Den
Europzeiske Unions direktiver.

Elektroskrot
En hensigtsmaessig bortskaffelse af udstyret efter dets funktionalitet pahvwler brugeren. Bemzerk de relevante bestemmelser
i hjemlandet. Apparatet ma ikke sammen med Indenfor rammerne af EU’s direktiv om

(SV) Bruksanvisning kattleksak (#86263)

Anvandning:

« Hall pa/av-knappen intryckt i 2 sekunder for att sla pa eller stanga av leksaken.

« Leksaken gar in i standby-lage efter 4 minuter utan berdring. Da lyser lampan pa hjulet rott och blinkar var 2:a sekund. For att ateraktivera
leksaken, ror vid den

« Leksaken stangs av helt efter 6 timmar utan berdring.

« En snabbt blinkande rod lampa indikerar att batterinivan ar lag.

« Anvand inte leksaken pa mattor med lang lugg, eftersom dessa kan fa hjulet att stanna.

« Om leksaken gar langsamt, kontrollera om det finns djurhar i hjulet. Du kan ta bort hjulet for att ta bort haren.

« Rengor leksaken endast med en fuktig trasa.

« Ingen leksak for barn! Hall uppsikt over ditt djur nar det leker.

Laddning:

« Anvand endast den medfdljande laddningskabeln och en lamplig natadapter for att ladda batteriet. Natadaptern maste vara dimensionerad
for minst 1 A.

« Anvand inte datorns USB-uttag for laddning.

« Enheten lyser rott under laddningen. Nér enheten ar fulladdad lyser den i olika farger.

Tekniska data

Spanning 5V
Batteriteknik Li-lon
Kapacitet 240 mAh

EG-forsakran om dverensstammelse

Harmed forsékrar Albert KERBL GmbH att produkten/apparaten som beskrivs i denna bruksanvisning ar i dverensstammelse
med de grundlaggande kraven och de 6vriga tillampliga bestimmelserna och direktiven. CE-market anger att apparaten
uppfyller EU-direktiven.

Elavfall

Den som anvander apparaten r skyldig att avfallshantera den pa a ett fackmassigt satt efter dess avslutade anvandning
Beakta de freskrifter som galler i ditt land. Apparaten far inte kastas i hushallssoporna. Inom ramen for EU-direktivet om
avfallshantering av avfall fran elektriska och elektroniska produkter kan apparaten lamnas till kommunala &tervinningsstatio-
ner eller insamlingsstéllen utan kostnad, eller aterldmnas till en fackhandel som erbjuder aterlamningsservice. Den korrekta
avfallshanteringen ar till for att skydda miljon och forhindrar skadlig inverkan pa manniskor och milj.

(F1) Kayttoohje kissan lelu (#86263)

Kaytto:

- Pida virtapainiketta painettuna 2 sekunnin ajan, jotta lelu kaynnistyy tai sammuu.

« Lelu siirtyy lepotilaan, jos sita ei kosketa 4 minuuttiin. Talloin pyoran valo palaa punaisena ja vilkkuu 2 sekunnin valein. Voit aktivoida lelun
uudelleen koskettamalla sitd

« Lelu sammuu kokonaan, jos sita ei kosketa 6 tuntiin.

« Nopeasti vilkkuva punainen valo ilmaisee akun vahaisen varauksen.

« Ala kaytd lelua pitkanukkaisilla matoilla, koska ne voivat pysayttaa pyoran

« Jos lelu pydrii hitaasti, tarkista, onko pyoraan tarttunut eldimen karvoja. Voit poistaa pyoran karvojen poistamiseksi.

« Puhdista lelu vain kostealla liinalla.

« Ei ole lasten lelu! Tarkkaile lemmikkidsi leikin aikana.

Lataus:

« Kayta akun |
tehoinen.

« Ala kéyta tietokoneen USB-porttia lataamiseen.

« Laite palaa punaisena lataamisen aikana. Kun laite on taysin ladattu, se palaa varikkaasti

vain mukana i ia ja sopivaa ta. Ver on oltava vahintaan 1 A:n

Tekniset tiedot

Jannite 5V
Akkuteknologia Li-lon

K 240 mAh

bortskaffelse af elektrisk og elektronisk udstyr kan udstyret afleveres gratis pa de lokale hhv.
eller det kan returneres til de forhandlere, der tilbyder en indsamlingsservice. En korrekt bortskaffelse tjener m\\]abeskyne\sen
og forhindrer eventuelle skadelige virkninger for mennesker og miljg.

Vaatimustenmukaisuusvakuutus
Taten Albert KERBL GmbH vakuunaa ettd tassa omeessa kuvattu tuote/laite vastaa olennaisia vaatimuksia ja muita voi-
dja . CE-merkki tarkoittaa, etta Euroopan unionin direktiivien vaatimukset

on taytetty.

Séhkdromu
Laitteen omistajan on huolehdittava laitteen asianmukaisesta havittamisestd, kun sit ei enaa voi kdyttaa. Ota huomioon
maassasi voimassa olevat asiaankuuluvat maaraykset. Laitetta ei saa havittaa kotitalousjatteen joukossa. Vanhojen sahko- ja
elektroniikkalaitteiden havittamista koskevan EU-direktiivin puitteissa laitteen voi maksutta vieda kunnaH\snn kerayspisteisiin
tai palauttaa myyjalle, jonka palveluihin vanhojen laitteiden kuuluu palvelee

ja estaa ihmiselle ja haitalliset

(NO) Bruksanvisning Katteleke (#86263)

Betjening:

« Hold palav-knappen inne i 2 sekunder for a sl& leken pa eller av.

« Leken gar i standby-modus etter 4 minutter uten berering. Da lyser lyset pa hjulet redt og blinker hvert 2. sekund. Beror leketeyet for &
aktivere det igjen.

« Leken slas helt av etter 6 timer uten beroring.

« Et raskt blinkende radt lys indikerer lavt batteriniva.

« Ikke bruk leken pa tepper med lang luy, da dette kan fore til at hjulet stopper.

« Huis leken gar sakte, sjekk om det har kommet dyrehar i hjulet. Du kan fjerne hjulet for a fjerne harene.

« Rengjor leketoyet utelukkende med en fuktig klut.

« Ikke et leketoy for barn! Hold aye med dyret ditt mens det leker.

Lading:
« Bruk kun det medfelgende ladekabelet og en passende stramforsyning til @ lade batteriet. Stramforsyningen ma vaere dimensjonert for minst

. Ikké bruk USB-utgangen pa datamaskinen til lading.
« Enheten lyser radt under ladingen. Sa snart enheten er fulladet, lyser den i farger.

Tekniske data

Spenning 5V
Batteriteknologi Li-lon
Kapasitet 240 mAh

EF-samsvarserklaering
Herved erklaerer Albert KERBL GmbH, at produktet/apparatet som beskrives i denne bruksanvisningen, overholder de grunn-
leggende kravene og evrige gjeldende bestemmelser og direktiver. CE-merket betyr at EU-direktivene overholdes.

Avhending

Apparatet ska\ avhendes i forhold til gjeldene linjer for ikk. Felg de som gjelder der du bor.
Apparatet ma ikke kastes sammen med husho\dmngsavfall EUs retningslinjer fov avhending av elektroniske apparater tilsier
innlevering pa kommunal gjenbr jon. Der kan apparatet leveres uten kostnad. Det kan ogsa leveres tilbake til selger.
Riktig avhendig er viktig for & skane miljget og unnga skadelig pavirkning av mennesker og milja.




